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Multimedia im Jahr 2000
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Trend seit 2000
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� Wachsende Anzahl und Vielfalt von Ger•aten
� Ein oder mehrere Netzwerkschnittstellen
� Frei programmierbar

Aber: Netzwerkfunktionalit•at stark eingeschr•ankt
CeBIT 2006 { p. 3



Warum?

� Komplexit•at
� Verteiltes System durch asynchrone Netzwerke

verbunden
� \Echtzeit"Anforderungen von Multimedia

� Vielzahl inkompatibler Technologien
� \The nice thing about standards is that there are so

many to choose from"
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Client/Server Streaming
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� \Black-box"Ansatz
� Kontrolle?
� Erweiterbarkeit?
� Anspruchsvolle Anwendungsszenarien?
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Multimedia Middleware
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� Middleware = Verteilte Software Schicht
� Transparenz

� Netzwerk-Integrierte Multimedia Middleware (NMM)
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NMM

� Netzwerk ist integraler Bestandteil
� Einfache Vernetzung und Kontrolle aller Ger•ate und

Software-Komponenten
� Konsequenter Peer-to-Peer Ansatz
� Micro-core Architektur

� Ger•ate, Netzwerke und Protokolle als Plug-ins
� \Dolmetscher" f•ur inkompatible Technologien
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Virtuelle Ger •ate
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� Jede Anwendung auf jedem Ger•at besitzt ...
� Vollst•andigen Zugang zu allen Ressourcen im

Netzwerk
� Durch Kombination entstehen neue M•oglichkeiten
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Beispiel

TV & Hi-fi System

Handy

Set-top Box
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Beispiel
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Beispiel
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Beispiel
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Session Sharing

� Gemeinsame Verwendung von Ressourcen
� Beispiel: DVD, TV Empf•anger, Datei, ...
� Mehrere Benutzer und mehrere Ger•ate
� Gemeinsame Kontrolle

� Synchrone Audio/Video Wiedergabe
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Handover

� Ortsbasierte Dienste
� Migration der Medienwiedergabe

� Vom Handy auf die Hi-� Anlage (und zur•uck)
� Nahtlos und ohne Unterbrechung
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Hintergrund

� Forschungsprojekt seit 2001
� Lehrstuhl Computergraphik, Prof. Slusallek
� Universit•at des Saarlandes in Saarbr•ucken

� Open Source Version f•ur Linux
� Quellcode unter LGPL und GPL
� Pakete f•ur verschiedene Linux-Distributionen
� Spezielles Knoppix Linux Live-System
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Hintergrund

� Spin-o�: Motama GmbH
� Kommerzielle Versionen f•ur Linux, embedded Linux,

Windows XP, Windows CE/Mobile
� Produktentwicklung und Support

� Anwendungsfelder f•ur NMM
� Home-Entertainment
� Geb•audetechnologie und Sicherheitstechnik
� Generierung, Verarbeitung und Verbreitung von

Inhalten
� Nahtlose Einbindung mobiler Ger•ate
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Ausstellung

� future market, Halle 9, A22
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www.networkmultimedia.org

www.motama.com
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